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Bewegungsarten im Wasser

Schweben

Kleine und kleinste Tiere und Pflanzen, die im Wasser schweben, gehéren zum Plankton. Im
Unterschied dazu nennt man die aktiven Schwimmer Nekton. Um im Wasser passiv schweben
zu kénnen, mussen Tiere und Pflanzen die gleiche Dichte haben wie das Wasser, in dem sie
schwimmen. Sind sie weniger dicht, schwimmen sie an der Oberfldche, haben sie eine groBere
Dichte, sinken sie zum Boden. Die meisten Tiere und Algen des Planktons haben jedoch eine
groBere Dichte als Wasser. Daher benétigen sie Hilfsmittel, um schweben zu kénnen und nicht
abzusinken. Haufig findet man Korperfortsatze die die Oberflache vergréBern und damit den
Auftrieb erhdhen.

Du kannst das im Schwimmbad ausprobieren. Ziehst du Arme und Beine an deinen Koérper,
wirst du schneller untergehen. Wenn du jedoch Arme und Beine weit ausstreckt, verlangsamst
du das Absinken. Eine dhnliche Wirkung hat das Bilden von Gallerthillen. Tiere und Pflanzen
bilden eine schleimige Schicht um ihren Kérper, die ebenfalls das Absinken verlangsamt.
Andere Tiere und Pflanzen lagern in ihrem Kérper Ole, Wasser oder Gase ein, um ihre Dichte
zu verringern. Gas und Fett haben geringere Dichten als Wasser. Fische haben eine
Schwimmblase, ein Organ, das mit Luft geflllt ist. Das Volumen kann je nach Bedarf
verandert werden. Die Luft in der Schwimmblase erhéht den Auftrieb.

Schwimmen

Schwimmen erfordert immer Energie. Als Schwimmen bezeichnet man die aktive
Fortbewegung im Wasser. Das heisst, das Tier fihrt Bewegungen aus, die es im Wasser
vorantreiben. Es gibt verschiedene Techniken fiir die Fortbewegung im Wasser.

Raketen im Wasser

Diese Schwimmtechnik kannst du zum Beispiel bei Quallen beobachten. Man nennt diese
Technik RlckstoBschwimmen. Das Wasser wird durch ruckartiges Zusammenziehen des
Schirmes aus diesem heraus gepresst, was dazu fuhrt, dass das Tier wie eine Rakete nach
oben oder nach vorne schieBt. Dann 6ffnet sich der Schirm wieder und flllt sich mit Wasser.
Neben den Quallen bewegen sich so auch Tintenfische vorwarts. Hier ist es nicht der Schirm,
sondern der Mantel, der sich 6ffnet und schlieBt. So kdnnen die Tiere bei Gefahr schnell
flichten. Befinden sie sich in Ruhe, schweben sie wie mit Fallschirmen im Wasser.

Schldngeln

Diese Schwimmtechnik kann man bei langestreckten Tieren, zum Beispiel Aalen (Bild) oder
Wasserschlangen aber auch bei Seehunden, beobachten. Sie besteht aus wellenférmigem Hin-
und herbewegen des Kdrpers. So entsteht ein rhythmischer Druck auf das Wasser, der das
Tier vorwarts bewegt. Dies kann noch verstarkt werden, wenn das Kérperende abgeplattet ist,
oder eine Schwanzflosse ausgebildet ist.

zusammengestellt von BfU-Naturwissenschaften, Speyer, 2011 Seite 1 von 2




TF4 : Lebensraume

BfU - Na;u rwissenschaften

Lebensraum Gewasser
- Angepasstheit der Tiere ans Wasser -

TNM
Schwanzflossenschwimmen

Dies ist wohl die bekannteste Schwimmtechnik, die man bei den meisten Fischen beobachten
kann. Die Schwanzflosse wird wellenférmig geschlagen. Bei den meisten Fischen schlagt die
Flosse von links nach rechts, immer hin und her. Dies nennt man horizontalen Schlag. Bei den
meisten Meeressaugern, wie Walen und Delphinen, bewegt sich die Schwanzflosse von oben
nach unten. Dies nennt man vertikalen Schlag. Die abgeplatteten Flossen dienen dem Antrieb.
Sie sind Vorbild fiir die Schwimmflossen, wie Taucher sie verwenden. Wer mit
Schwimmflossen geschwommen ist, weil3, wie vorteilhaft sie flir eine schnellere Fortbewegung
sind. Sie kdnnen viel mehr Wasser verdrangen und so die Vorwartsbewegung antreiben, als
unsere FUBe alleine.

Paddeln und Rudern

Dies verbindet man wohl eher mit Booten, Kanus, Kajaks und Ahnlichem. Aber auch im
Tierreich gibt es solche Arten der Bewegung. FliBe oder Hande der Tiere sind flachig
ausgebildet, oft durch Schwimmbhaute. Ein Beispiel kennt ihr bestimmt, namlich die Fi3e von
Enten. Um vorwarts zu kommen, zieht die Ente ihre FiBe flachig von vorne nach hinten und
kommt so ein Stick vorwarts. Wiirde sie nun die FliBe ebenfalls flachig wieder nach vorne
ziehen, kame sie nicht vorwarts, sondern wiirde das gleiche Stick wieder riickwarts
schwimmen. Daher werden die FliBe beim Zurlickholen eingeklappt, um nicht zu viel Wasser
zu verdrangen. Aber worin besteht jetzt der Unterschied zwischen Paddeln und Rudern? Beim
Rudern werden beide Extremitaten (FiBe) gleichzeitig in die gleiche Richtung bewegt. Dies
nennt man synchrone Bewegung. Man kann sie bei Schwimmkafern, Froschen, Tauchvégeln
und bei Pinguinen beobachten. Beim Paddeln, dagegen, werden sie abwechselnd bewegt. Das
nennt man asynchrone Bewegung. Die gibt es bei Enten und anderen Wasservégeln,
Wasserkafern und bei Landtieren, die gelegentlich schwimmen (z. B. beim Hund).

Quelle der Texte inklusive Bilder zu den Texten von der Webseite der Universitat
Dusseldorf(Stand: 27.2.2011)

http://www.uni-
duesseldorf.de/MathNat/Biologie/Didaktik/WasserSek I/oekosystem see/dateien/tiere/bewegung.html
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