	Kontext
	Medien
	Kompetenzbereiche

	Einstieg: „Sturm in AK“ ( Stromausfall                                1
· Überlegungen, welche Geräte für S. eine große Bedeutung haben und wie ein Tag ohne diese Geräte aussehen würde
	Folie „Strom-ausfall in AK“
	Bewerten: S. reflektieren über den Einfluss von Geräten auf das Leben des Menschen

	Untersuchung einer Maschine:                                           5
· Sicherheitsbelehrung ( Umgang mit elektrischen Geräten

· Wie schreibe ich ein Demontageprotokoll?

· Demontage einer Maschine z.B. Milchschäumer, Taschenlampe

· Präsentation der Demontagen
	AB 
Sicherheit Info

Prisma S.92/93
	Erkenntnisgewinnung: -S. gehen sorgsam und sicherheitsbewusst mit Geräten/ Maschinen um.

- S. untersuchen den Aufbau von Alltagsgeräten und fertigen Skizzen an, um die funktionelle Beziehung der Bauteile zu erkennen.

	Bau eines einfachen Stromkreises                                      5
· Untersuchung der Materialien (Bauteile der Taschenlampe)( Werkstoffe der Teile, Stoffeigenschaften, Leiter/ Nichtleiter

· Einführung von Schaltsymbolen

· Zeichnung einfacher Stromkreise

· Bau von Stromkreisen nach einer vorgegebenen Skizze 

( Parallelschaltung, Reihenschaltung)
	Prisma        S. 84/85
Glühlampen, Kabel, Krokodil- klemmen...
	Wissen/ Kommunikation: - S. zeichnen selbst Schaltpläne mit Schaltzeichen zu einfachen Stromkreisen.
- S. bauen Stromkreise nach Schaltplan auf.

	Wirkung des elektrischen Stroms                                       3
· Gefahren im Umgang mit dem elektrischen Strom (Kurzschluss)
· Magnetische Wirkung/ Grundlagen Magnete
	Prisma S.100/101
S.70-73
	Erkenntnisgewinnung: S. erkennen die möglichen Gefahren des elektrischen Stroms
S. lernen magn. Wirkung kennen.

	Strom- ein Energietransporter                                          2
      - Wandler und Transporter/ Vergleich: Stromkreis-Wasserkreislauf
	Prisma 96-97
	Erkenntnisgewinnung: S. stellen funktionale Beziehungen her.

	Wir bauen eine Maschine!                                                6
· Projekt: Das Windrad als Stromerzeuger

· Modularer Aufbau von Geräten

· Aufzeigen von Analogien anhand unterschiedlicher Konstruktionsaufgaben
	Fischer- Technik
	Wissen nutzen: S. konstruieren und bauen selbst einfache Maschinen, Geräte bzw. Bauteile für bestimmte Aufgaben

	Geräte und Maschinen im Wandel der Zeit                             1
· Wie haben Maschinen unseren Alltag verändert, z.B. Waschmaschine
	Infotext
(Pro/ Contra Maschinen)
	Erkenntnisgewinnung: S. erkennen und reflektieren die rasante Entwicklung von Alltagsgeräten und deren Einfluss auf unseren Alltag


Naturwissenschaften Klasse 6 Themenfeld: Geräte und Maschinen im Alltag

